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Les animaux et l’eau

Démarche générale :

· Démarche d’investigation en plusieurs étapes : de la manipulation sensorielle
à l’observation support de langage oral et de langage écrit

· Du langage en situation 
…………………………………………………………………….► au langage d’évocation 

	Objectifs

	Démarche

Rôle de l’adulte

Questionnement
	Observer et oraliser pour communiquer dans le cadre d’un atelier de 4 élèves
	Observer et écrire pour communiquer

	· Manipuler, toucher sentir

· explorer

· éveiller la curiosité

· se poser des questions

· s’étonner

· poser des questions à l’autre

· coopérer avec l’autre


	· organiser les séances pour mener des découvertes progressives

· poser une question qui amène à chercher une réponse

· aider les élèves à formuler leurs questions


	· se dégager du vécu en passant par une phase orale

· dépasser la perception sensorielle

· tâtonner et envisager plusieurs solutions

· acquérir un vocabulaire spécifique

· réinvestir un vocabulaire

· expliquer, argumenter, retenir, mémoriser par l’intermédiaire du langage

· créer une transdisciplinarité


	· faire des catégories des classements

· trier, classer, comparer

· garder une « trace » qui peut être consultée, changée, en fonction des nouvelles manipulations et des nouvelles découvertes

· garder une trace écrite communicable

	· découvrir les animaux qui aiment l’eau
· découvrir les animaux qui ont besoin de l’eau

· découvrir les animaux qui vivent dans l’eau

· observer un animal en classe

· communiquer 
	P1 : « Quels sont les animaux qui aiment l’eau ? »
. étapes :

. 1. atelier langage de 4 élèves :

. écouter les propositions des élèves

. faire répéter certains noms

. commencer à penser, à expliquer où peuvent vivre ces animaux et pourquoi ils aiment l’eau

. noter par écrit les propositions des différents ateliers

2 . recherche en bibliothèque d’école :

. rechercher les animaux qui ont été désignés et listés lors de l’atelier 1
. chaque groupe doit chercher des livres à partir de sa liste, quand il trouve un livre :

. recherche de l’animal ou des animaux, mise en place d’un post-it pour retrouver la page

3. atelier langage  en classe :

. consultation des différents ouvrages : retrouver les pages marquées
. rappel du nom de l’animal 

. lecture des textes apportant des informations sur cet animal, comparaison par rapport aux premières hypothèses atelier 1
. constitution d’une liste « vérifiée » par rapport à la liste de départ : barrer des noms, en ajouter d’autres …
4. « parmi ces animaux quels sont ceux que nous pourrions avoir en classe ? » :

. poissons

. escargots

. limaces

5. Relance du questionnement : inversement : « Quels sont les animaux qui ont peur de l’eau ? »  
	P1 : atelier 4 élèves :
. découper dans des magazines animaliers les animaux qui « aiment l’eau » en utilisant la liste « vérifiée » après étape 3
. construire un panneau  
	P1 : communiquer
. communiquer le panneau à une autre classe dans laquelle des élèves iront expliquer la démarche et nommer l’animal qui va arriver dans la classe
. écrire un petit mot aux familles pour leur annoncer qu’un animal va être élevé en classe

	
	P2 : « Elevons des animaux en classe :
. étapes des observations faites en atelier avec peu d’élèves :

. questionnements possibles :

. «  Comment se déplace l’animal ? »

ex : mettre un escargot, une limace sur une plaque de verre transparent pour observer les déplacements suivant différents points de vue

.utiliser différents supports pour observer la locomotion de l’escargot : plastique, papier, papier aluminium, tissu, bois…… (on peut reprendre comme propositions les matériaux utilisés et manipulés dans le projet « Liquide et solide »

. prendre des photos de ces différents points de vue en manipulant ces différents supports
. « Que mange l’animal ? » 

. toutes les observations en temps réel s’accompagnent de prise de photos pour les ateliers de langage d’évocation et la création des portes vues classe et famille :
. les hypothèses concernant l’alimentation s’accompagnent de panneau sur lesquels seront collées à partir de découpage les propositions des élèves avant expérimentation :

exemple : les élèves proposent des éléments de nourriture

. découpent ces éléments dans des magazines diverses pour les coller sur une feuille (mémoire de ce qui sera proposé comme nourriture à l’animal)(doc 2, 3, 4)
. expérimentation

. vérification : les éléments non mangés sont barrés (doc 2)
	P2 : atelier langage d’évocation 
. à partir des photos
. à partir des panneaux liés aux expérience sur l’alimentation des animaux

. légende des photos pour porte- vues
.cf.doc 1, « A la découverte du monde du vivant cycle 1, CRDP Pas de Calais » : anatomie et locomotion de l’escargot
. cf. documents 2,3,4 : différentes présentations liées à la recherche « Que mange l’animal ? », « A la découverte du monde du vivant, cycle 1 » CRDP Pas de Calais
. littérature enfantine :

. exemple pour l’élevage des escargots :

. « Le voyage de l’escargot » R. Brown, cf exploitation pédagogique
. « Les sciences naturelles de Tatsu Nogato » L’escargot, Seuil Jeunesse

. « Mini patte : l’escargot paisible dormeur » Milan Jeunesse
. recherche en BCD pour répondre aux questions :

. même démarche que la phase 1 étape 2 
	P2 : porte vues
. classe

. famille 
. affiches, panneaux concernant les différents thèmes abordés : anatomie, locomotion, alimentation

	
	P3 : « Changeons l’eau de l’aquarium »

. les différents éléments 
(éléments décoratifs, petits cailloux…) composant l’aquarium vont être enlevés  pour changer l’eau puis remis dans l’eau :

. cette étape permet de réactiver des éléments abordés dans les étapes du projet « Liquide et solide », « Ca flotte, ça coule » : Quels sont les éléments qui flottent, qui coulent, les cailloux flottent-ils ?
. prendre des photos des étapes du nettoyage de l’aquarium 
	P3 : atelier langage d’évocation à partir des photos
. remettre les photos en ordre, décrire les étapes, nommer, expliquer
. légender les photos
	P3 : porte vues
. classe

. famille
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